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Wir gehen in die Schwimmhalle - eine 360° Tour

Zur sprachlichen und emotionalen Vorbereitung auf den Schwimmunterricht

Warum eine 360°-Tour?

Die Tour erméglicht Kindern,
Jugendlichen und Erwachsenen,
die Schwimmbhalle bereits vor dem
ersten Besuch kennenzulernen.

Dabei kénnen sie:

v Raume erkunden

v wichtige Begriffe kennenlernen

v Anweisungen verstehen

v Ablaufe nachvollziehen

v Unsicherheiten abbauen

v die Schwimmhalle in
verschiedenen Sprachen
entdecken

Hier gehts zur Tour:

Die Seite ist durch ein Passwort
geschiitzt. Bei Interesse wenden
Sie sich bitte an:
votava.kai@kms.lernsax.de

Das Besondere an der Tour

Orientierung
Die Lernenden bewegen sich
selbststandig durch die Schwimmbhalle.

Entdecken

Informationen werden aktiv

Uber @ - Symbole erkundet.

Zuhoéren

Wichtige Informationen kénnen
gelesen und gehort werden.

Handeln

Die Lernenden erfahren, was sie in der
Schwimmhalle tun muassen.

Mehrsprachigkeit
Die Tour steht in mehreren Sprachen

zur Verfagung.

Einsatzméglichkeiten

e Vor dem ersten Schwimmunterricht
e DaZ-/DaF-Unterricht

e Elternarbeit

¢ Lehrkraftefortbildung

e Grundschule und Sekundarstufe

Wissenschaftlicher Hintergrund:

Die Tour basiert auf Erkenntnissen zu
virtuellen Lernorten, sprachlicher
Vorbereitung und Teilhabe durch
digitale Lernumgebungen. Sie
verbindet raumliche Orientierung,
Sprachbildung und Medienbildung in
einem authentischen Lernkontext.
Magosch, Christine/Votava, Kai (2026): Eintauchen in

Sprache und Raum. Die Schwimmbhalle als Lernortin
360°, In: Fremdsprache Deutsch, Band 74, eJournal.
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W Mit der Tour arbeiten

Die Aufgabenkarten

Die Karten kénnen flexibel fiir
unterschiedliche Zielgruppen
und Unterrichtskontexte
kombiniert werden.

Die Tour kann so mit
unterschiedlichen
didaktischen Schwerpunkten
genutzt werden.

Kartenset:

W Wir gehen In die Schwimmhalle
=N =/ ~—\orbereitung
Mein Schwimmbeutel.
! u
Welche Gegenstinde sind freiwillig? g

Geeignet fir: Grundschule | Sekundarstufe | DaZ | Elternarbeit

Welche Dinge brauchst du?
Erstelle eine Packliste.

Weiterdenken O Nachdenken 0 Entdecken

Kategorie

Orientierung
Entdecken
Vorbereitung
Ablauf

Sprache

Zuhoren
Kommunikation
Mehrsprachigkeit
Reflexion
Medienbildung

Kartenset:

Vor dem Schwimmen / Nach dem Schwimmen

Suche die Felder:
1. Vor dem Schwimmen
2. Nach dem Schwimmen

Auftrag:

Was musst du vor dem Schwimmen tun?

Was machst du nach dem Schwimmen?

Ordne die Schritte in der richtigen Reihenfolge.

Weiterdenken 0 Nachdenken 0 Entdecken

Warum ist die Reihenfolge wichtig?

Geeignet flir: Grundschule | Sekundarstufe | DaZ | Elternarbeit

Kartenset:
Wir gehen in die Schwimmhalle

Den Weg erklaren,

Eine Person kennt die Schwimmbhalle nicht.
Erkldre den Weg vom Eingang bis zum Schwimmbecken.

Was musst du beachten?
Was musst du unbedingt machen?

Warum sind Regeln wichtig? Erklare,

Weiterdenken - Nachdenken - Entdecken

Geeignet fiir: Grundschule | Sekundarstufe | Daz

_/\/\/-\-/ Kartenset:
NJ\/V/V\JW" gehen in die Schwimmhalle
=N\~ Medienbildung

Die Schwimmbhalle digital erleben
Vergleiche die 360°-Tour mit einem echten Besuch.

Entdecken

In der Tour Im echten Schwimmbad
; sehen sehen
§
H
2 haren haren
E
bewegen bewegen
fihlen fihlen

Was kann die Tour besonders gut?
Was kann nur die echte Schwimmbhalle?

Weiterdenken -

Geeignet fir: Grundschule | Sekundarstufe | DaZ | Lehrkrafte

Kartenset:
Wir gehen in die Schwimmhalle

Orientierung
Drehe dich um und finde den Weg

+ Erkunde die Szene. Drehe dich einmal ganz herum.
+ Was entdeckst du?

Auftrag:
« Klicke auf alle Pfeile.
* Finde heraus: Wohin kommst du?
« Zeichne oder notiere den Weg:
Eingang + Umkleide + Dusche + Schwimmbhalle

Weiterdenken 0 Nachdenken 0 Entdecken

Geeignet flir: Grundschule | DaZ | Vorbereitungsklassen

Kartenset:

‘N/\/w Wir gehen in die Schwimmhalle
S A=

@ - Zeichen entdecken.
Auftrag:

* Klicke das ® an und lies die Informationen .
+ Schreibe drei wichtige Worter auf.

Welche Wérter musst du im echten
Schwil richt unbedingt ver

Weiterdenken 0 Nachdenken O Entdecken

Geeignet fur: Grundschule | Sekundarstufe | Daz

Kartenset:

_N/\/\/\/W Wir gehen in die Schwimmhalle
W Reflexion
Warum haben einige Menschen Angst vor dem Schwimmen?

Sammelt Grinde.

Diskutiert:
Wie kann die Tour helfen?

Weiterdenken -~ Nachdenken - Entdecken

Geeignet fir: Grundschule | Sekundarstufe | DaZ | Lehrkrafte

Fokus

Wege und Raume
Beobachten und Erkunden

Schwimmbadbesuch vorbereiten

Vor und nach dem Schwimmen
Wortschatz und Anweisungen
Horverstehen

Erklaren und Austauschen
Sprachvergleiche

Erfahrungen und Angste
Lernen mit 360°-Medien

Kartenset:
Wir gehen in die Schwimmballe

Entdecke die Schwimmbhalle in 360°

Auftrag:

Drehe dich in jeder Szene einmal vollstindig um.

Finde drei Dinge, die du zuerst nicht gesehen hast.

Klicke auf mindestens drei @ - Zeichen.

Notiere etwas, das du interessant/spannend/iiberraschend
fandest.

Weiterdenken O Nachdenken 0 Entdecken
T

Warum entdeckt nicht jede Person dieselben Dinge?

Geeignet fir: Grundschule | DaZ | Vorbereitungsklassen

Kartenset:

:/W Wir gehen in die Schwimmhalle
S whoren

Hére genau hin
Auftrag:

* Suche ein @ - Symbol.

+ Klicke darauf und hére gut zu.

* Wiederhole das Gehorte mit eigenen Worten.
* Notiere dir die wichtigsten Informationen.

Warum ist in der Sct besonders wichtig?

Weiterdenken 0 Machdenken [ Entdecken

Geeignet fir: Grundschule | Sekundarstufe | DaZ | Elternarbeit

Kartenset:
Wir gehen in die Schwimmhalle

N‘/fv\/v\\/\\/dJMehrsprachigkeit

Sprachen entdecken.

Vergleicht Begriffe in verschiedenen Sprachversionen.

Was fallt euch auf?
Welche Warter @hneln sich?

Weiterdenken - Nachdenken - Entdecken

Geeignet fiir:
Sekundarstufe | Fremdsprachenunterricht | Fortbildung
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